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Пояснительная записка

Настоящая рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» - 9 класс составлена на основе авторской программы Угриновича Н.Д, изд. «БИНОМ. Лаборатория знаний»,  2009 г Федеральным компонентом БУП-2004 на изучение программы при индивидуальном обучении предусмотрено 18 часов (0,5 час в неделю).  

Выбор данной авторской программы обусловлен тем, что программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности; сделан акцент на деятельностное обучение: в тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках.

Особенность реализации авторской программы в школе  использование современных педагогических технологий и организация поисково-исследовательской и проектной деятельности (см. Приложение). 
Содержание рабочей программы соответствует обязательному минимуму содержания  федерального компонента государственного стандарта. 

Цель данной рабочей программы: 
Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях. 
Задачи программы:
· овладение учащимися основами знаний о процессах получения, преобразования и хранения информации;

· раскрыть учащимся роль информатики в формировании современной научной картины мира; значение информационных технологий;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий.

· развитие умений точно и правильно создавать информационный продукт или совершать над ним заданную операцию по известной схеме, образцу;

· формировать умение самому спланировать, придумать схему создания информационного продукта или операций над ним;

· научить организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты,уметь дать обоснованную, качественную оценку информационному продукту, указав его достоинства и недостатки;
· развивать творческие и познавательные способности учащихся. 

Календарно – тематическое планирование

	Номера уроков
	Название разделов и тем
	Практические работы
	Творческие работы 
	Контрольные мероприятия
	Плановые сроки прохождения
	Скорректированные сроки прохождения

	
	
	
	
	
	Кашин 
	Хренов
	Кашин
	Хренов

	Глава 1. 
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 5 ч.

	1. 
	Техника безопасности при работе за компьютером.

Кодирование графической информации 
Пространственная дискретизация 
	
	
	
	10.09
	12.09
	
	

	2. 
	 Растровые изображения на экране монитора 
Палитры цветов в системах цветопередачи
	Практическая работа Кодирование графической информации
	
	
	24.09
	26.09
	
	

	3. 
	Растровая и векторная графика 

 HYPERLINK "http://iit.metodist.ru/books/book9.htm" \l "_Toc73191261#_Toc73191261"  Растровая графика 
Векторная графика 
	Практическая работа Редактирование изображений в растровом графическом редакторе 

	
	
	08.10
	10.10
	
	

	4. 
	 Растровая и векторная анимация 
	Практическая работа  Анимация 


	
	
	22.10
	24.10
	
	

	5. 
	Кодирование и обработка звуковой информации 
Цифровое фото и видео 

	Практическая работа. Кодирование и обработка звуковой информации 

	Творческая работа 1 «Рисунок в графическом редакторе»
	Контрольная работа1
	12.11
	14.11
	
	

	Кодирование и обработка текстовой информации 3 ч.

	6. 
	Кодирование текстовой информации 


	Практическая работа Кодирование текстовой информации
	
	
	26.11
	28.11
	
	

	7. 
	Создание документов в текстовых редакторах   

	
	
	
	10.12
	12.12
	
	

	8. 
	Ввод и редактирование документа 
Форматирование документа 
Сохранение и печать документов
	Практическая работа 

 Редактирование и форматирование документа 


	
	
	24.12
	26.12
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации 4 ч.
	

	9. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления
	
	
	
	14.01
	16.01
	
	

	10. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	
	
	контрольная работа2
	28.01
	30.01
	
	

	11. 
	Основные параметры электронных таблиц 

Основные типы и форматы данных
	
	
	
	11.02
	13.02
	
	

	12. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки 

Встроенные функции
	Практическая работа Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах Практическая работа Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

	Творческая работа 2 «Экономика бережливости»
	
	25.02
	27.02
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 4ч.

	13. 
	Выполнение алгоритмов и компьютером
	
	
	
	11.04
	13.04
	
	

	14. 
	Переменные: тип, имя, значения
	Практическая работа Проект «Переменные» 


	
	
	08.05
	10.05
	
	

	15. 
	Арифметические, строковые  выражения
	Практическая работа Проект «Калькулятор» 


	
	
	22.05
	24.05
	
	

	16. 
	Логические выражения
	Практическая работа Проект «Строковый калькулятор»
	
	Контрольная работа тест3
	06.05
	15.05
	
	

	Моделирование и формализация 2ч

	17. 
	Окружающий мир как иерархическая система  
	
	
	
	20.05
	22.05
	
	

	18. 
	Моделирование, формализация, визуализация  Моделирование как метод познания 
	
	
	
	24.05
	24.05
	
	

	
	итого
	18
	
	
	
	

	
	практических
	12
	
	
	
	

	
	контрольных
	3
	
	
	
	

	
	творческих
	2
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Перечень учебно - методического обеспечения.
 I Библиотечный фонд

1. стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ.

2. примерная программа по информатике и ИКТ для 9 класса на основе авторской программы Угриновича Н.Д

3. Угриновича Н.Д.  Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.
    II  Печатная 

1 Угринович Н.Д. Информатика 9. Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ, 2008; 

2 Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.

3 Практикум по информатике и информационным технологиям для 8-11 класса - .: БИНОМ, 2011; Авторы: Угринович Н. Д., Босова Л. Л., Михайлова Н. И. Год издания: 2011

4 Информатика и ИКТ. 8–11 классы : методическое пособие. Авторы: Угринович Н. Д. 
– М.: БИНОМ Год издания: 2012

5 Информатика и ИКТ. Основная школа : комплект плакатов и метод. Пособие/ Авторы: Самылкина Н. Н., Калинин И. А. – М.: БИНОМ:Год издания: 2011

6 Информатика в схемах. Авторы: Астафьева Н. Е., Гаврилова С. А., Ракитина Е. А., Вязовова О. В. – М.: БИНОМ:Год издания: 2010

II.
Учебно-практическое и учебно-лабораторное оборудование

Компьютеры с программным обеспечением

III. 
Технические средства обучения:
Мультимедиа проектор

Интерактивная доска

Персональный компьютер учителя

Персональные компьютеры учеников

Web-камера

Микрофон, колонки и наушники

СОГЛАСОВАНО

Протокол заседания методического

объединения учителей от _____________

№ ________

СОГЛАСОВАНО

Зам.директора по УВР _______________

                                            Е.В.Маслова
_______________________/дата/

Приложение.

Способы развёртывания учебного материала.
Предметная информационная образовательная среда:

 Содержательная среда УМК:

На бумажном носителе:  

7 Угринович Н.Д. Информатика 9. Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ, 2008; 

8 Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей.

9 Практикум по информатике и информационным технологиям для 8-11 класса - .: БИНОМ, 2011; Авторы: Угринович Н. Д., Босова Л. Л., Михайлова Н. И. Год издания: 2011

10 Информатика и ИКТ. 8–11 классы : методическое пособие. Авторы: Угринович Н. Д. 
– М.: БИНОМ Год издания: 2012

11 Информатика и ИКТ. Основная школа : комплект плакатов и метод. Пособие/ Авторы: Самылкина Н. Н., Калинин И. А. – М.: БИНОМ:Год издания: 2011

12 Информатика в схемах. Авторы: Астафьева Н. Е., Гаврилова С. А., Ракитина Е. А., Вязовова О. В. – М.: БИНОМ:Год издания: 2010

На электронном носителе: .

1 Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2008; 

2 Информатика и ИКТ. 8–11 классы: методическое пособие на 2 CD. М.: БИНОМ 2012
Информационные ресурсы

1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

2. Энциклопедии «»Кирилл и Мефодий»,  «Википедия»  http://ru.wikipedia.org
3. База данных собственных мультимедийных презентаций. 
4. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

5. Материалы авторской мастерской Угриновича Н.Д. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/)
6. Интерактивные разработки по всем темам . Сеть творческих учителей информатики http://www.it-n.ru/communities.aspx?cat_no=6361&tmpl=com
7. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

8. ресурсы ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР  www.fcior.edu.ru ;www.school-collection.edu.ru);

9. Интернет - среда для совместного обучения  www.moodle.org 
10. Сайт цифровых образовательных ресурсов   www.cor.home-edu.ru 
11. Коллекция ЦОРов   http://school-collection.edu.ru 
12. Институт новых технологий   www.intschool.ru 
13. Школьный сайт: конструктор школьных сайтов   http://www.edusite.ru
14. Тысячи бесплатных видеоуроков 
Огромная коллекция обучающих видеоуроков по компьютерной графике и программированию.
http://www.videoyroki.info/
15. http://info.net.edusite.ru/p17aa1.html - список ресурсов по информатике
 Используемые технологии и методики. 

	№

|n
	Современные образовательные технологии и /или методики
	Цели использования технологии/методики
	Описание порядка использования (применения) технологии/методики в практической профессиональной деятельности
	Ожидаемый результат использования технологии/методики

	1.
	Технология проблемного обучения 
	Организация само-стоятельной поисковой деятельности учащихся по решению учебных проблем, в ходе которых у учащихся формируются новые знания, умения, навыки, развиваются способности, познавательная активность, любознательность, эрудиция, творческое мышление и другие личностно-значимые качества.
; 

1. 
	2. Проблемная ситуация создается проблемным формулированием вопросов, задач, заданий поискового характера.

3. Интеллектуальное затруднение, которое возникает у ученика, когда он не знает, как объяснить какое - либо явление, факт, процесс действительности и как действовать при этом.
4. Ученик не может достичь цели   с помощью известных ему (из ранее изученных) способов действия.

5. Проблемная ситуация побуждает его искать новый способ объяснения или действия.


	Овладение обобщенным способом подхода к решению проблемных ситуаций: анализом фактов, выдвижением гипотез для их объяснения, проверкой их правильности и получением результата деятельности:
высоким уровнем владеют 20% учащихся; выше среднего -35%; средним - 45%. 

	2.
	Технология развития критического мышления учащихся


	Развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления.

	Технологические этапы реализации 

технологии:

I.этап. Вызова-  предполагает пробуждение интереса к получению новой информации; постановку учеником собственных   целей обучения. Возможные приемы и методы:   составление списка «известной информации»: систематизация материала (графическая): таблицы; верные и неверные утверждения; перепутанные логические цепочки и др.

II.этап. Осмысление содержания  подразумевает получение новой информации; корректировку учеником поставленных  целей обучения. Возможные приемы и методы: методы активного чтения: маркировка с использованием значков  «V», «+», «—», «?»; ведение различных записей типа двойных дневников,  поиск ответов на поставленные в первой части урока вопросы и др.

 III.этап. Рефлексии предполагает размышление, рождение нового знания; постановку учеником новых целей обучения. Возможные методы и приемы: Заполнение кластеров, таблиц. Установление причинно- следственных связей между блоками информации. Возврат  к ключевым словам, верным  и неверным утверждениям. Ответы на поставленные вопросы. Организация устных и письменных круглых столов. Организация различных видов дискуссий. Написание творческих работ. Исследования по отдельным вопросам темы и т. д
	Высоким уровнем критического мышления владеют 30% учащихся; выше среднего -35%; средним - 35%.

	3.
	 Проектная технология


	Учебные проекты применяются как форма работы по обобщению и систематизации ЗУН по информатике и для демонстрации их применения на практике при решении проблемы из какой–либо предметной области. Итоги своей деятельности дети демонстрируют на заключительной конференции. Здесь же они формируют первичную схему работы над проектом с применением вычислительной техники.


	Этапы выполнения групповой 

исследовательской проектной работы

      I этап: Погружение в проблему: изучение истории и теории вопроса, постановка проблемы, определение темы исследования, его объекта и предмета, формулирование цели и задач, построение гипотезы, определение методов исследования. 

     II этап: Организация и осуществление деятельности: проверка гипотезы на основе сбора фактов по исследуемой проблеме. Участники проекта разбиваются на группы,  распределяют поисковые задания: каждый участник группы собирает информацию либо по одной, двум, …, либо по всем гипотезам; каждая группа собирает информацию в подтверждение либо по одной, двум, …, либо по всем гипотезам.  После обсуждения в группе идет защита гипотез каждой группой перед всеми участниками проекта, обсуждение предложенных аргументов в защиту гипотез,   определение надежности, доказательности,   оппонирование докладчику.

    III этап: Подведение итогов: осуществление теоретических выводов на основе анализа полученных фактов и новых знаний.

   IV этап: Оформление результатов исследования
	  Изменение уровня  проектной культуры учащегося:
Обогащение опыта творческой деятельности – на 30%,  коммуникативной деятельности на 45%,  опыта саморазвития учащегося - на  50%. 
 

	4.
	Информационные технологии
Презентация

Использование компьютерных форм контроля
обучение с помощью программных средств:

растровая и векторная графика
Электронные таблицы
программирование
	Приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств..


	1. разработка задач и цели
2. разработка презентации
3. закрепление или защита с помощью презентации
1. разработка теста с помощью программы

2. возможность проверки знаний учащихся в форме тестирования с использованием компьютерной программы,

1. знакомство с программами для работы  с разными видами графики.

2. создание изображения

3. оценивание работы
1. знакомство с программой MS EXCEL
2. разработка плана выполнения задания
3. решение задания в программе
4. оценивание выполненной работы
1. знакомство с понятием алгоритм и программирование

2. изучение языка объектно – ориентированного и алгоритмического программирования

3. работа с программой. Создание программ 
	1 Высокий уровень работы с информацией;
2 Информационная и коммуникативная компетентность учащихся

Высоким уровнем использования информационных технологий владеют 65% учащихся; выше среднего -10%; средним - 25%. 

	5.
	Здоровьесберегающие технологии
	Осознанное отношение учащихся к своему здоровью, сбалансированному питанию, здоровому образу жизни.
	1 Обеспечивание гигиенически оптимальных условий образовательного процесса (размеры посадочных мест, проветривание кабинета, влажная уборка)

2 Оптимальная организация учебного процесса и физической активности школьников (объем учебной нагрузки, сложность материала)
3 Смена видов деятельности,

4 Проведение физкультминуток, упражнений для глаз.

5 Включение в материалы уроков (проекты) здоровьесберегающей тематики.
	Низкий уровень заболеваемости 
Высоким уровнем использования здоровьесберегающих технологий владеют 100%


Формы контроля:

Устный опрос- ежеурочно-для определения проблемных мест  в усвоении учебного материала, фиксирование внимание учеников на сложных понятиях, явлениях, процессах.

· Индивидуальный –позволяет выявить правильность ответа по содержанию, его последовательность, самостоятельность суждений и вывоводов, степень развития логического мышления, культуру речи учащихся;

· Фронтальный- проверяется состояние знаний учащихся всего класса по определенному вопросу или группе вопросов
Письменный контроль- в целях диагностики умения применять знания в учебной практике и осуществляется в виде диктантов, контрольных, самостоятельных работ, тестов.

· контрольная работа - в количестве 2- проверяет определенные знания, умения,  развивает творческие способности учащихся.

Практическая работа - в количестве    12 для закрепления теоретических знаний и отработки навыков и умений, способности применять знания при решении конкретных задач.  

Тестирование (компьютерное и письменное)  - в количестве 1 – с целью получения представление о пробелах в знаниях и помогает организовать работу по предупреждению отставания учащихся;а также предоставляет учителю возможность проверять знания, умения и навыки на разных уровнях и осуществлять дифференцированное обучение.
Творческая работа  - в количестве  2 - развитие интеллектуальных и творческих способностей, углубленное изучение материала, воспитание исследовательской культуры, навыков коллективной работы; профессиональная ориентация.

Содержание обучения

1. «Кодирование и обработка графической и мультимедийной  информации»
 (5 часов)
Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять).

Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Редактирование рисунков и изображений. Форматы графических файлов. 

Кодирование звуковой информации (глубина дискретизации, частота кодирования). 

Цифровое видео. Разрешающая способность и частота кадров. 

Flash-анимация в презентациях и на Web-страницах.

Компьютерный практикум:
1. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе  

2. Создание рисунков в векторном графическом редакторе  

3. Анимация  

2. «Кодирование и обработка текстовой информации» (3 часов)

Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа: Форматирование символов, абзацев.Нумерованные и маркированные списки Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Компьютерный практикум
Кодирование текстовой информации 

 Вставка в документ формул 

Форматирование символов и абзацев 

Создание и форматирование списков 

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными 

3 « Кодирование и обработка числовой информации» (4 часов ) 
.  Представление числовой информации с помощью систем счисления Арифметические операции в позиционных системах счисления  Двоичное кодирование чисел в компьютере  Электронные таблицы . Основные параметры электронных таблиц  Основные типы и форматы данных  Относительные, абсолютные и смешанные ссылки . Встроенные функции  Построение диаграмм и графиков  Базы данных в электронных таблицах  Представление базы данных в виде таблицы и формы Сортировка и поиск данных в электронных таблицах
Компьютерный практикум
1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора  

2. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах  

3. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах  

4. Построение диаграмм различных типов  

4. «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного визуального программирования» (4 часов)

Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.

Объектно-ориентированное программирование. Графический интерфейс: форма и управляющие элементы. Событийные процедуры.

Тип, имя и значение переменной. Присваивание.

Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл) и их кодирование на языке программирования.

Графические возможности языка программирования.

Компьютерный практикум:
1.  Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования 

2.  Проект «Переменные»  

3.  Проект «Калькулятор»  

5. «Формализация и моделирование» (2 часов)
Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные.

Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов (элементов).

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей.

Информационные модели систем управления. Обратная связь

Требования к подготовке школьников

Учащиеся должны знать:

· Виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· Единицы измерения количества и скорости передачи информации;

· Принцип дискретного(цифрового) представления информации;

· Основные свойства алгоритма, типы алгоритмических  конструкций: следование, ветвление, цикл;

· Понятие вспомогательного алгоритма;

· Назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

Учащиеся должны уметь:
· Выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов;

· Выполнять и строить простые алгоритмы;

· Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, скорость передачи информации;

· Создавать информационные объекты, в том числе: 

· Создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования;

· Создавать, редактировать и сохранять текстовые документы:

· Осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· Создавать записи в базе данных;

· Создавать презентации на основе шаблонов;

· Следовать  требованиям техники безопасности , гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
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