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Пояснительная записка
Настоящая рабочая программа по предмету «Информатика и ИКТ» базовый уровень для 6 класса составлена на основе авторской программы Босовой Л.Л.,  издательство «Бином» 2010 год.
Федеральным компонентом БУП-2004 на изучение программы при индивидуальном обучении предусмотрено 18 часов (0,5 час в неделю).  

 Выбор данной авторской программы обусловлен тем, что программа по темам конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, даёт распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса. В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках.
Особенность реализации авторской программы в школе  использование современных педагогических технологий и организация поисково-исследовательской и проектной деятельности (см. Приложение). 
Рабочая программа соответствует обязательному минимуму содержания федерального компонента государственного стандарта 
   Цель данной рабочей программы:

пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакоми​тельное) изучение содержания основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное фор​мирование общеучебных понятий и умений информационно-логического характера 
Задачи данной рабочей программы:

· создать условия для овладения основными универсальны​ми умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделе​ние необходимой информации, применение методов ин​формационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов ре​шения задач в зависимости от конкретных условий; само​стоятельное создание алгоритмов деятельности при реше​нии проблем творческого и поискового характера;
· показать роль средств информационных и коммуникаци​онных технологий в информационной деятельности чело​века;
· расширить спектр умений использования средств инфор​мационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации 

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объек​тами с помощью составленных для них алгоритмов;
· создать условия для развития умений продуктивного взаи​модействия и сотрудничества со сверстниками и взрослы​ми: умением правильно, четко и однозначно формулиро​вать мысль в понятной собеседнику форме; умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ,
Календарно – тематическое планирование

	№

урока
	Название разделов и тем
	Практические работы
	Творческие работы
	Контрольные мероприятия
	Плановые сроки прохождения
	Скорректированные сроки прохождения

	
	Глава 1. Компьютер и информация

	1. 
	Техника безопасности и организация рабочего места.

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	Клавиатурный тренажёр
	
	
	06.09
	

	2. 
	Файлы и папки.
	Практическая работа №1

Работаем с файлами и папками
	
	
	20.09
	

	3. 
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления
	Практическая Работа №2 (1)
Знакомимся с текст. процессором Word
	
	
	04.10
	

	4. 
	Тексты в памяти компьютера
	Работа №3

Редактируем и форматируем текст(1)
	Творческая работа  «Кодирование текстовой информа-ции»
	
	18.10
	

	5. 
	Кодирование текстовой информации
	Работа №3

(2)
	
	
	01.11
	

	6. 
	Растровое кодирование графической информации
	
	
	
	15.11
	

	7. 
	Векторное кодирование графической информации
	Практическая работа №4 Нумерованные списки
	
	
	29.11
	

	8. 
	Единицы измерения информации
	Практическая работа №5

Маркированные списки
	Творческая работа  «Кодирование графичес-кой инфор-мации
	
	13.12
	

	
	Глава 2. Человек и информация
	
	
	
	
	

	9. 
	Информация и знания

Чувственное познание окружающего мира
	Практическая работа №6

Создаем таблицы ( 1-4)
	
	Контрольная работа 1 
Кодирование информации.

Единицы измерения информации


	27.12
	

	10. 
	Как образуются понятия
	Практическая работа №7
Строим диаграммы (1,2)
	
	
	17.01
	

	11. 
	Определение понятия

Классификация
	Практическая работа №8
 (3-7)


	
	
	31.01
	

	12. 
	Суждения как форма мышления

Умозаключение как форма мышления
	Практическая работа №9
Рисуем в редакторе Word. (1-3)
	
	
	14.02
	

	
	Глава 3. Алгоритмы и исполнители

	13. 
	Что такое алгоритм

Исполнители вокруг нас.
	Практическая работа№10
Рисуем на свободную тему.


	
	Контрольная работа 2 (тест) 

Человек и информация


	28.02
	

	14. 
	Формы записи алгоритмов. создание графических объектов.
	
	
	Практическая контрольная работа 3
создание графических объектов.

	14.03
	

	15. 
	Линейные алгоритмы

Алгоритмы с ветвлениями
	Практи-

ческая работа№11
PowerPoint.
«Часы»
	
	
	11.03
	

	16. 
	Циклические алгоритмы
	Практи-

ческая работа№12
PowerPoint.
«Скакалочка»
	
	Контрольная работа 3 (тест)
Алгоритмы и исполнители

	25.03
	

	17. 
	Систематизация информации
	Практическая работа №13
Работа с папками и файлами ч.2
	
	
	08.05
	

	18. 
	Итоговый мини-проект
	Итоговый мини-проект
	Создаем слайд-шоу
	
	22.05
	

	Итого:
	18

	Контрольных работ
	3

	Практических контрольных работ
	1

	Практических работ
	14

	Творческих работ
	3


Перечень учебно - методического обеспечения.

I.Библиотечный фонд

1. стандарт основного общего образования по информатике и ИКТ.

2. примерная программа по информатике и ИКТ для 6 класса на основе авторской программы Босова Л.Л.
3. Босова Л. Л. Информатика и ИКТ: учебник для 6 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009.
II.Печатная 

1.   Занимательные задачи по информатике . Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю., Коломенская Ю. Г. Год издания: 2010. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

2. Уроки информатики в 5-7 классах. Методическое пособие + CD . Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2011. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

3.  Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов. Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2011. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

4.   Информатика и ИКТ: поурочные разработки для 6 класса: методическое пособие. Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2012. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

III.
Учебно-практическое и учебно-лабораторное оборудование

Компьютеры с программным обеспечением

IV. 
Технические средства обучения:

Мультимедиа проектор

Интерактивная доска

Персональный компьютер учителя

Персональные компьютеры учеников

Микрофон, колонки и наушники

СОГЛАСОВАНО

Протокол заседания методического

объединения учителей от _____________

№ ________

СОГЛАСОВАНО

Зам.директора по УВР _______________

                                            Е.В.Маслова
_______________________/дата/

Приложение.

Способы развёртывания учебного материала.
Предметно информационная образовательная среда

1. Содержательная среда УМК:

1.  Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса. – М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2007

2. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: рабочая тетрадь для 6 класса.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний», 2007

3. Босова Л.Л. Набор цифровых оброзовательных ресурсов «Информатика 5-7»

 М.: БИНОМ. Лаборотория знаний, 2007

4.  Информатика и ИКТ. 5-7 классы: Комплект плакатов и методическое пособие. 12 плакатов. Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2012. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

5. Уроки информатики в 5-7 классах. Методическое пособие + CD . Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2011. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

6.  Информатика и ИКТ. Учебная программа и поурочное планирование для 5–7 классов. Авторы: Босова Л. Л., Босова А. Ю. Год издания: 2011. М.: «БИНОМ. Лаборатория знаний»

2. Информационные образовательные ресурсы:

электронные

1. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

3. ресурсы ФЦИОР и Единой коллекции ЦОР  www.fcior.edu.ru ;www.school-collection.edu.ru);

4. Интернет - среда для совместного обучения  www.moodle.org 
5. Сайт цифровых образовательных ресурсов   www.cor.home-edu.ru 
6. Коллекция ЦОРов   http://school-collection.edu.ru 
7. Институт новых технологий   www.intschool.ru 
8. Школьный сайт: конструктор школьных сайтов   http://www.edusite.ru
9. Тысячи бесплатных видеоуроков 
Огромная коллекция обучающих видеоуроков по компьютерной графике и программированию.
http://www.videoyroki.info/
10. http://info.net.edusite.ru/p17aa1.html - список ресурсов по информатике
11. База данных собственных мультимедийных презентаций. 
 Используемые технологии и/или методики.
	
	Современные образовательные технологии и /или методики


	Цели использования технологии/методики
	Описание порядка использования (применения) технологии/методики в практической профессиональной деятельности
	Результат использования технологии/методики. Ожидаемые результаты.

	1.
	Технология проблемного обучения 
	Организация само-стоятельной поисковой деятельности учащихся по решению учебных проблем, в ходе которых у учащихся формируются новые знания, умения, навыки, развиваются способности, познавательная активность, любознательность, эрудиция, творческое мышление и другие личностно-значимые качества.

	1. Проблемная ситуация создается проблемным формулированием вопросов, задач, заданий поискового характера.

2. Интеллектуальное затруднение, которое возникает у ученика, когда он не знает, как объяснить какое - либо явление, факт, процесс действительности и как действовать при этом.

3. Ученик не может достичь цели   с помощью известных ему (из ранее изученных) способов действия.

4. Проблемная ситуация побуждает его искать новый способ объяснения или действия.


	Овладение обобщенным способом подхода к решению проблемных ситуаций: анализом фактов, выдвижением гипотез для их объяснения, проверкой их правильности и получением результата деятельности:
высоким уровнем владеют 20% учащихся; выше среднего -35%; средним - 45%. 

	2.
	 Проектная технология


	Учебные проекты применяются как форма работы по обобщению и систематизации ЗУН по информатике и для демонстрации их применения на практике при решении проблемы из какой–либо предметной области. Итоги своей деятельности дети демонстрируют на заключительной конференции. Здесь же они формируют первичную схему работы над проектом с применением вычислительной техники.


	Этапы выполнения групповой 

исследовательской проектной работы

I этап: Погружение в проблему: изучение истории и теории вопроса, постановка проблемы, определение темы исследования, его объекта и предмета, формулирование цели и задач, построение гипотезы, определение методов исследования. 

II этап: Организация и осуществление деятельности: проверка гипотезы на основе сбора фактов по исследуемой проблеме. Участники проекта разбиваются на группы,  распределяют поисковые задания: каждый участник группы собирает информацию либо по одной, двум, …, либо по всем гипотезам; каждая группа собирает информацию в подтверждение либо по одной, двум, либо по всем гипотезам.  После обсуждения в группе идет защита гипотез каждой группой перед всеми участниками проекта, обсуждение предложенных аргументов в защиту гипотез,   определение надежности, доказательности,   оппонирование докладчику.

III этап: Подведение итогов: осуществление теоретических выводов на основе анализа полученных фактов и новых знаний.

IV этап: Оформление результатов исследования
	  Изменение уровня  проектной культуры учащегося:

Обогащение опыта творческой деятельности – на 30%,  коммуникативной деятельности на 45%,  опыта саморазвития учащегося - на  50%. 

 

	3.
	Информацион-ные технологии

-презентации;

-использова-ние компью-терных форм контроля
-обучение с помощью программных средств:

  графическая информация

  текстовая информация
-обучающие программы

-сетевые технологий


	Приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств.


	 -  использование подготовленной презентации на различных этапах урока;

 - оформление изученного материала, творческих работ и исследований:

1. постановка цели и задач 

2. разработка презентации

3. закрепление или защита с    помощью презентации

1.  разработка теста с помощью программы

2. возможность проверки знаний учащихся в форме тестирования с использованием компьютерной программы,

1. Изучение возможностей построения векторного рисунка в среде MS WORD
2. разработка плана выполнения задания

3. оценивание работы

1. знакомство с программой MS WORD;

2. набор текста;

3. редактирование, форматирование;

4. оценивание работы.

1 Определение  цели учебной работы и алгоритма достижения этой цели;

2 расчлененность учебной работы на шаги, связанные с соответствующими дозами информации, которые обеспечивают осуществление шага;

3 завершение каждого шага самопроверкой и возможным корректирующим воздействием;

4 индивидуализация обучения (в достаточных и доступных пределах).

1. Формирование основных навыков поиска информации;

2. Использование полученных знаний на уроках, при составлении проектов.


	1   Уровень работы с информацией;

2 ИИнформационная и коммуникативная компетентность учащихся

Высоким уровнем использования информационных технологий владеют 40% учащихся; выше среднего -25%; средним - 35%.

	4
	Здоровьесбере гающие технологии
	Осознанное отношение учащихся к своему здоровью, сбалансированному питанию, здоровому образу жизни.
	1 Обеспечивание гигиенически оптимальных условий образовательного процесса (размеры посадочных мест, проветривание кабинета, влажная уборка)

2 Оптимальная организация учебного процесса и физической активности школьников (объем учебной нагрузки, сложность материала)

3 Смена видов деятельности,

4 Проведение физкультминуток, упражнений для глаз.

5 Включение в материалы уроков (проекты) здоровьесберегающей тематики.
	Низкий уровень заболеваемости 

Высоким уровнем использования здоровьесберегающих технологий владеют 100%


Формы контроля:

Устный опрос- ежеурочно-для определения проблемных мест  в усвоении учебного материала, фиксирование внимание учеников на сложных понятиях, явлениях, процессах.

· Индивидуальный –позволяет выявить правильность ответа по содержанию, его последовательность, самостоятельность суждений и вывоводов, степень развития логического мышления, культуру речи учащихся;

· Фронтальный- проверяется состояние знаний учащихся всего класса по определенному вопросу или группе вопросов
Письменный контроль- в целях диагностики умения применять знания в учебной практике и осуществляется в виде диктантов, контрольных, проверочных и самостоятельных работ, тестов, рефератов

· Контрольная работа - в количестве    1      -  с целью определения конечного результата в обучении по данной теме или разделу, контролировать знания одного и того же материала неоднократно. 

Практическая работа - в количестве      13      для закрепления теоретических знаний и отработки навыков и умений, способности применять знания при решении конкретных задач.  

Тестирование (компьютерное и письменное)  - в количестве       2     – с целью получения представление о пробелах в знаниях и помогает организовать работу по предупреждению отставания учащихся;а также предоставляет учителю возможность проверять знания, умения и навыки на разных уровнях и осуществлять дифференцированное обучение.
Творческая работа  - в количестве     3      - развитие интеллектуальных и творческих способностей, углубленное изучение материала, воспитание исследовательской культуры, навыков коллективной работы; профессиональная ориентация.

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ИНФОРМАТИКИ И ИКТ

I. Компьютер и информация
    Компьютер — универсальная машина для работы с информа​цией.. Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере, или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную.
Тексты в памяти компьютера.
 Изображения в памяти ком​пьютера. Единицы измерения информации.
Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами и папками. Часть 1».
Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процес​сором Word».
Практическая работа № 3 «Нумерованные списки».
Практическая работа № 4 «Маркированные списки».
2.Человек и информация
Информация и знания.
Чувственное познание окружающего мира.
Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отноше​ния между понятиями (тождество, пересечение, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Опреде​ление понятия. Классификация. Суждение как форма мыш​ления. Умозаключение как форма мышления.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 5 «Создаем таблицы».
Практическая работа № 6 «Размещаем текст и графику в таб​лице».
Практическая работа № 7 «Строим диаграммы».
Практическая работа № 8 «Изучаем графический редактор Paint».
Практическая работа № 9 «Рисуем в редакторе Word».
3.Элементы алгоритмизации
Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас.
Формы записи алгоритмов.
Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветв​лениями. Циклические алгоритмы.
Практическая работа № 10 «Рисунок на свободную тему».
Практическая работа № 11 «Power Point. Часы».
Практическая работа № 12 «Power Point. Скакалочка».
Практическая работа № 13 «Работаем с файлами и папками. Часть 2».
Практическая работа № 14 «Создаем слайд-шоу».

Учащиеся должны знать и уметь, уметь:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 
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